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MaT|gndOO! o metodzie

Rewolucyjna metoda nauczania
matematyki, ktora staje sie
PRZYGODA!

Wiekszos¢ dzieci predzej czy pdzniej zniecheca sie
do nauki tego przedmiotu. Dzieci moéwiq: ,,Nie lubie
matematyki”, ,Nie rozumiem”, ,, To za trudne”.
Specjalisci alarmujg! Musimy zmieni¢

sposob, w jaki uczymy matematyki!

Ponad 50% dzieci w Polsce trafina
korepetycje z matematyki...

A gdyby zeszyt w kratke
zamienic¢ na tropikalng

4 wyspe, petng zagadek
i skarbow?
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Witdjcie na Ma’iigndoo!
Tu matematyka staje sie pezxgadgl

Wyobraz sobie, ze Twoje dziecko wchodzi do swiata, w ktérym:
Tukan Dodek uczy dodawania, a kameleon llorazmus - dzielenia.
Scigajg nas piraci, czekajq misje i zagadki matematyczne.
Cwiczymy liczenie grajgc w wielkg planszéwke i rozwigzujgc zadania
z konkurséw matematycznych!

Inspiracjg do stworzenia systemu Matlandoo

Matlandoo to bi K byt miedzynarodowy model edukacyjny 7E,
ariandoo .0 p"erWSZY urs opracowany przez ekspertéw w USA, To

matematyki, ktéry tqczy: wtasnie dzieki niemu nasze lekcje majg

grywalizacje, wyobraznie logiczng strukture, odpowiadajgcg

i storytelling naturalnemu procesowi uczenia sie dziecka:

. od rozgrzewki umystu, przez doswiadczenie i
aby matematyka wreszcie = o
refleksje, az po zastosowanie wiedzy w

stata sie ciekawa i dosteprme prawdziwym zyciu.
dla kazdego dziecka. ,

Liczymy na ‘

dobrqg
zabawe!

Matlandoo zaadaptowato model 7E do realiéw edukacji matematycznej dla
dzieci 6-9 lat, tgczgc go z elementami gamifikacji, storytellingu i pracy ruchem,
co czyni go przystepnym i atrakcyjnym nawet dla najmtodszych ucznidw.



Ma’ﬁgndoo!

Matlandoo w praktyce -
Jak wyglgda nasza lekcja?

Zajecia Matlandoo to
spotkania trwajgce 45-60
minut, w czasie ktérych dzieci

wchodzg w $wiat liczb,
dziatan i logicznego myslenia

przez historie, ruch, grei

doswiadczenie. Zajecia
odbywaijq sie raz w tygodniu. &

Elicit - Wydobqdz z pamieci i aktywuj mézg
Zaczynamy od rozgrzewki: Krétkie gry pamieciowe, rytmy, tamigtéwki logiczne,
powtérzenie poje¢, symbolilub sposobdéw dziatania.

Engage - Zaciekawienie i zaangazowanie

Poznajemy przygode bohaterow: Komiks, zagadka, scenka - tworzg zaangazowanie.
Explore - Dziatanie i odkrywanie.

Zadania ruchowe, manipulacyjne, sensoryczne, eksperymenty.

Explain - Refleksja i zrozumienie

Rozmawiamy o tym, co zadziatato i dlaczego, Nadajemy nazwe pojeciom (,suma,
réznica, rownanie itd.”), Dzieci zapisujq wnioski w Dzienniku.

Elaborate - Utrwalenie i zastosowanie.

Teraz czas na: Karty do gry i zadania na planszy, zadania z podrecznika Matlandoo
Evaluate - Podsumowanie z trenerem: ,,co dzi$ zapamietates?”

Extend - Przeniesienie do zycia (Life-task)

Na koniec dzieci dostajg zadanie, ktére pokazuje: To, czego sie dzi$ nauczytem, przydaje
sie w zyciu!”

Co tak naprawde éwiczy Twoje dziecko podczas jednej lekcji Matlandoo?

1. Logiczne myslenie i wnioskowanie. Dzieci uczq sie nie tylko ,rozwigzywaé

J) . < zadania”, ale tez dostrzegac¢ zaleznosci, wyciggaé wnioski i przewidywaé efekty.
( 2. Pamie¢ i koncentracja. Na kazdej lekcji ¢éwiczymy pamieé operacyjng - dzieci

7 C zapamietujg sekwengje, liczg w mysélach, poréwnujg wyniki.

) 3. Formutowanie mysli i argumentowanie: Po kazdym dziataniu dzieci

J) . < rozmawiajq - co zrobity, dlaczego, jak doszty do rozwigzania.
( 4, Odpornosé na btedy i elastycznosé myslenia. Dajemy dzieciom strategie

C radzenia sobie z emocjami w sytuacji pomy#tki.

h > 5. Zastosowanie matematyki w praktyce



Wiecej N iz Matlandoo realizuje i rozszerza

podstawe programowqg w kl. O-3:

( Szczegbdtowy program na nastepnej
pOdS-I-OWO stronie)
prog ra mOWG! [ | ® |iczby i dziatania
= ¢ Myslenie matematyczne

¢ Pomiar i orientacja w $wiecie

@ Figury geometryczne i przestrzen

¢ Pienigdze i praktyczne zastosowania
+Zadania przygotowujgce do
matematycznego “Kangurka”

ODKRYWCY POSZUKIWACZE towcy WLADCY
MATLANDOO LiczB SKARBOW

Poziomy
Matlandoo

Materiaty Matlandoo - matematyka, ktéra nie
straszy cyframi

Juz na pierwszy rzut oka podreczniki Matlandoo
wyglgdajg zupetnie inaczej. Zamiast rzedow dziatan,
stupkow - bohaterowie, historie, przygody i kolorowa
wyspa. Ale pod tym przyjaznym wyglgdem ukrywa sie
ogromna dawka realnej matematyki, a typowe zadania
ukryte sq takze w kartach do gry, misjach i zagadkach.
Dzieci nawet nie zauwazajq, ze na kazdych zajeciach
rozwiqzujq dziesigtki zadan, uczq sie nowych pojec i
porzqdkujg swojq wiedze.

pozniej trafia na korepetycje. Twoje moze trafi¢
do Matlandoo! Zamiast tataé braki w 5. klasie,
zbuduj solidng baze umiejetnoéci. Matematyka
nie musi konczyc¢ sie korepetycjami. Moze
zaczqgd sie przygodq.




Program Matlandoo Maﬁ‘]gndoo.'

Co potrafi dziecko?

¢ Poziom 1- Odkrywca Matlandoo (5-6lat) - klasy O+ 4 )
- rozpoznaje i poréwnuje liczby do 20,

- poznaje pojecia ,wiecej”, ,mniej”, ,tyle samo”,

- dodaje i odejmuje na konkretach (klocki, owoce, kroki),

- mierzy i wazy przy pomocy wtasnego ciata i zmystow,

- uktada rytmy, wzory, rozpoznaje ksztatty i kierunki,

- uczy sie logicznego myslenia przez zadania detektywistyczne i
ruchowe.

¢ Poziom 2 - Poszukiwacz Liczb (6-7 lat) - Poziom klasy 1+

- dodaje i odejmuje nawet do 100 (pisemnie i w pamieci),

- porzgdkuje liczby, szacuje wyniki, dziatania z ukrytym wynikiem,
- rozwiqzuje zadania tekstowe zwigzane z pieniedzmi, czasem i
codziennymi sytuacjami,

- uczy sie liczenia po 2, 5110 - jako wstep do mnozenia,

- poznaje zbiory, figury, rozpoznaje symetrie, mierzy dtugosci i
objetosci.

¢ Poziom 3 - Lowca Skarbow (7-8 lat) Poziom klasy 2+

- opanowuije tabliczke mnozenia i dzielenia nawet do 100,

- rozwiqzuje ztozone zadania tekstowe z zycia codziennego,

- dzieli przedmioty, rozdziela, szacuje i grupuje,

- mierzy obwody, oblicza pole figury, jednostki dtugosci, wagi,
pojemnosci,

- uczy sie o utamkach jako czesciach catosci i poréwnuje je na
konkretnych przyktadach,

- tworzy wykresy, listy i proste analizy danych.

¢ Poziom 4 - Wtadca Wysp (8-9 lat) Poziom klasy 3+

- wykonuje dziatania na liczbach trzycyfrowych i wiekszych,

- rozwiqzuje dziatania pisemne

- dziata na utamkach zwyktych i dziesietnych,

- postuguje sie kalendarzem, zegarem, pieniedzmi i jednostkami miar,
- rozumie kgty, poznaje siatki bryt, mierzy i poréwnuje obiekty w
przestrzeni,

- tworzy ciqgi liczbowe, rozwigzuje zagadki logiczne i zadania
detektywistyczne,

- odkrywa zastosowanie matematyki w zyciu codziennym (Vﬁ'enie

plecaka, pakowanie tratwy, mierzenie). o

Jak stworzylismy Program Matlandoo? Matlandoo to ambitny program, ale tylko
w granicach, ktére rozwojowo sq do opanowania przez dzieci.
Stawiamy na biegtos¢ w kluczowych umiejetnosciach
Rozwijamy matematyczne myslenie i rozumienie.
Uczymy dzieci wytrwatoéci, odwagi w mysleniu i szukania rozwigzan, ale takze
szybkiego i sprawnego liczenia.

Dajemy dzieciom do$wiadczenie sukcesu - by zbudowaé motywacje i poczucie:
~Matematyka? Ja jg rozumiem!”




Rodzice pytajg. M(ﬁ:lgndOO'
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¢ Na czym polega metoda Matlandoo? }
To petna przygdd podrédz po Swiecie matematyki - w oparciu o miedzynarodowy
model 7E. Kazda lekcja to misja, zagadka i aktywne dziatanie. Uczymy przez
komiksy, ruch, eksperymenty, gre planszowq i zadania. Dzieci angazujg wszystkie
zmysty.
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# Czym rézni sie Matlandoo od innych metod?

Nie uczymy przez schematy i wkuwanie. Nie przyspieszamy ,na site”, ale tez nie
cofamy dzieci. Nasza metoda: opiera sie na zrozumieniu i dziataniu, buduje
pewnos¢ siebie, rozwija pamieé, koncentracje i logike, daje dzieciom wybér
trudnosci zadanh, wspiera dzieciecg motywacje i samodzielnos¢.
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¢ Czy program Matlandoo redlizuje podstawe programowq?
; 2 Tak. Kazdy poziom odpowiada petnemu zakresowi podstawy szkolnej i jq rozszerza.

Y .o U

¢ Czy to tylko zabawa? Czy dzieci naprawde ,,robig matematyke”?
Zdecydowanie tak! Na kazdej lekcji dzieci:
o liczg, mierzq, poréwnujqg, rozwigzujq dziatania, wypetniajg karty pracy,
zapisujg wyniki w Dzienniku Przygdd, pracujg na kartach matematycznych -
zadaniach. Matematyka jest obecna przez cate 45 - 60 minut.

¢ A jesli moje dziecko nie lubi matematyki?

Wtasnie dlatego stworzyliSmy Matlandoo. Tu matematyka nie straszy - ona
wciqga. Z dzie¢mi zaprzyjazniajq sie bohaterowie wyspy: Dodek, Mina, Multikai
llorazmus. Dzieci uczg sie takze wtasciwej strategii przy popetnianiu btedow, wiec
nie zniechecajq sie do nauki.

¢ Czy dzieci sq oceniane?

Nie ma ocen. Jest: zbieranie zetonbdw, pokonywanie wyzwan i $wietowanie
sukceséw. rozmowa na koniec lekgji: ,,co dzi§ zapamietatem?”. Jest petny feedback
i dziecko wie w czym juz jest dobre.

@ Czy to kurs dla zdolnych dzieci?
Dla kazdego dziecka. Dajemy mozliwo$¢ wyboru poziomu trudnosci zadanh - jak w
grze. Najwazniejsze: sukces druzyny. Wspotpraca wygrywa nad wyscigiem.

¢ Dlaczego warto wybraé Matlandoo zamiast korepetycji?
Bo korepetycje zaczynajq sie za pdzno - gdy dziecko juz stracito wiare w siebie.
W Matlandoo budujemy baze, zanim pojawig sie luki.

$ lkoszt?
Zajecia Matlandoo sq tansze niz korepetycje, a przynoszqg wiecej efektow i radosci.

Z Matlandoo Twoje dziecko odkrywa, ze matematyka moze by¢
przygodg, ale przede wszystkim uczy sie wierzy¢ w siebie.
Zapisz swoje dziecko do druzyny Matlandoo!

Zapytaj w sekretariacie o miejsca w grupie
Albo zapisz sie od razu - liczba miejsc jest ograniczona!




